
年間授業計画様式

東京都立町田工科高等学校　令和５年度　教科工業科目選択＿応用デザイン 　年間授業計画

教　　　科：工業　 科　　　目：選択＿応用デザイン 　　単位数：　２単位

対象学年組： 第３学年１組

教科担当者：（1組：　野村 ・片岡 ・ 澤　 ）

使用教科書：（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

使用教材  ：（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

2

ガイダンス

年間における学習予定や課題内容、評価方法について理解する。

１班
アニメーションの基礎
２班
フォトショップを用いた画像加工
３班

４
月

2



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

１班
アニメーションの基礎
２班
フォトショップを用いた画像加工
３班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

2

2

５
月

１班
アニメーションの基礎
２班
フォトショップを用いた画像加工
３班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

2

2

3班
アニメーションの基礎
1班
フォトショップを用いた画像加工
2班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

６
月

１班
アニメーションの基礎
２班
フォトショップを用いた画像加工
３班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

2

2

2

3班
アニメーションの基礎
1班
フォトショップを用いた画像加工
2班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

１班
アニメーションの基礎
２班
フォトショップを用いた画像加工
３班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

3班
アニメーションの基礎
1班
フォトショップを用いた画像加工
2班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

3班
アニメーションの基礎
1班
フォトショップを用いた画像加工
2班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

2

７
月

2



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

８
月



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

2

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

2

2班
アニメーションの基礎
3班
フォトショップを用いた画像加工
1班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

2

2班
アニメーションの基礎
3班
フォトショップを用いた画像加工
1班

2

９
月

2班
アニメーションの基礎
3班
フォトショップを用いた画像加工
1班

GIFアニメーションの制作
フォトショップの機能を用いて、実践的な画像加工の技術
インテリア小物のプロダクトデザイン設計製作

2班
アニメーションの基礎
3班
フォトショップを用いた画像加工
1班



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

1班
動画制作
2班
設計制作
3班

月

1班
動画制作
2班
設計制作
3班

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

1班
動画制作
2班
設計制作
3班

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

1班
動画制作
2班
設計制作
3班

10



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

2班
動画制作
3班
設計制作
1班

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

3班
動画制作
1班
設計制作
2班

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

3班
動画制作
1班
設計制作
2班

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

月

3班
動画制作
1班
設計制作
2班

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

3班
動画制作
1班
設計制作
2班

11



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

2班
動画制作
3班
設計制作
1班

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

ミュージックビデオ制作

CADを利用した作品制作

文具用品等のプロダクトデザイン設計製作

2

プレゼンテーション

プレゼンテーション

2

プレゼンテーション

プレゼンテーション

プレゼンテーション

プレゼンテーション

2

月

2班
動画制作
3班
設計制作
1班

2
12



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

１
月

2プレゼンテーション

プレゼンテーション

プレゼンテーション

プレゼンテーション

2

プレゼンテーション

プレゼンテーション

2



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

（１）知識及び技能
　デザインについて基礎的な
技術を身に付け、適切な結果
を出すことができるか。
デザインの社会的な意義を理
解し、応用的な処理ができる
か。

（２）思考力、判断力、表現
力等
　デザインについて基礎的な
知識を適切に活用し、応用す
る能力が身についているか。

（３）学びに向かう力、人間
性等
　デザインについて関心を示
し、意欲的に取り組んでいる
か。

　以上の点について学習態度
や課題提出等で総合的に判断
する。

プレゼンテーション

プレゼンテーション

2

２
月

プレゼンテーション プレゼンテーション 2

プレゼンテーション

プレゼンテーション

2



指導内容 科目○○の具体的な指導目標 評価の観点・方法
配当
時数

３
月


